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Erik Olofsson, Patric Palm och
Hans Andersson grundade

Hansoft 2002.
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HANSOFT

Gor: Projektledningsverktyget Hansoft fér agil och lean programva-
ruutveckling, modern systemutveckling med fokus pa sjélvstyrande
team, korta ledtider och hog kvalitet. Systemet ar sarskilt designat
fér behov inom stora organisationer. Grundare: Patric Palm, Hans
Andersson och Erik Olofsson. Antal anstédllda: 21. Omsattning
(2009/2010): 19 mkr. Startar: Registrerades 2002, tog fart 2005.




TEMA: VARLDSKLASS! - 6 VARLDSKLASSFORETAG

,, VI HAR ETT INTERNATIO:-
NELLT SALJTEAM DAR VI
REKRYTERAT FOLK FRAN BOSTON
OCH FLORIDA HIT TILL UPPSALA.”

Uppstickaren

som bondat Boeing, Bio Ware
och Bang & Olufsen

P& hemmaplan har de knappt upp-
marksammats alls. Inom branschen
ar de hur stora som helst. Hansoft har
systemet som alla mjukvaruutvecklare
drommer om.

EFTER BOOT-STRAPPING-ARET 2005 tog det fart pa allvar. I dag
har Hansoft en senior internationell siljstyrka och kunder som
Boeing, Jenoptik, Bang & Olufsen och svenska Rymdbolaget.

— Enkelt uttryckt ar Hansoft en produkt som gér mjukvaru-
utvecklarteam mer effektiva. Systemet dr anpassat for team som
anvinder agila och lean projektmetoder, och ir designat for stora
organisationer. Redan fran borjan definierade vi England som
var hemmamarknad, eftersom de har manga skickliga spel-
utvecklare, och inom den branschen har vi varit kinda linge,
berittar Hansofts vd Patric Palm.

Och Hansoft ar hett. Skickliga programmerare drémmer om
att jobba med produktutveckling for en virldsmarknad, men hit-
tills rekryterar foretaget bara "extremt seniora utvecklare", som
Patric Palm sdger.

— Flera av dem vi anstillt har bott i Uppsala och pendlat till
Stockholm under flera ar. Dessutom har vi ett internationellt silj-
team dir vi rekryterat folk fran Boston och Florida hit till Uppsala,
det kinns hiftigt.

Nirheten till Arlanda dr avgérande, tillsammans med Uppsalas
kombination av stor sméstad.

— Vi planerar att 6ppna ett siljkontor i San Francisco, men strate-

giskt har vi beslutat ha forskning och utveckling i Sverige. Uppsala
ar oerhort attraktivt for dem vi rekryterar, med lugn och vacker
milj6 for dem som har familj, plus den unika nirheten till Arlanda.

Han betonar de smidiga kommunikationerna; att pi 30 minuter
kunna ta sig till ett internationellt forum. Samtidigt efterlyser han
dygnet-runt-kommunikationer till Stockholm.

— Det enda som saknas fér att Uppsala skulle bli den ultimata
staden ir att man kan ta del av Stockholms utbud 24 timmar om
dygnet och kunna ta sig hem igen. Vi ska inte stilla Uppsala mot
Stockholm utan jobba fér det hir tillsammans. D4 skulle Uppsala
bli ndgot av Sveriges Long Island, en lugn och fantastiskt vacker
férort med Manhattans utbud inom rickhall.

Vilken uppmdrksamhet har ni fatt av media, myndigheter, Uppsala
kommun etc?

— Knappt nigon faktiskt, forutom pa sista tiden. Computer
Sweden har till exempel nistan aldrig nimnt oss vilket dr mirkligt,
medan man skrivit mycket om oss i branschmedia internationellt.
Nir det kom fram att BioWare, en av spelbranschens storsta och
virldsledande inom agil utveckling, anvint vart verktyg linge gav
det oss otrolig cred internationellt.

Hur svart dr det att bli guru i sin egen stad?

— Jattesvart. Attityden i Sverige ir lite av "om det finns en svensk
systemtillverkare som goér det hir sd maste det finnas en utlindsk
som dr bittre". Bara i Uppsala finns atminstone tre, fyra stora foretag
som skulle kunna vara vira kunder men inte ar det. Att fi ett méote
med Boeing i Australien var jitteenkelt, det dr mycket svarare att fa
ett mote med svenska potentiella kunder.

Sa vad gor ni Gt det?

— Ingenting. Ar det svért att fa vettiga siljprocesser i Sverige sa
skiter viidet. &
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