Dataspelsbolagen faller for

Hansofts nya projektverktyg

=

Tre er har

t ett projekt-

Iednlngsverktyg som Electronic Arts och
Ubisoft och andra jéttar inom dataspels-
marknaden har fallit for.

Framgangen har fatt deras bolag Hansoft

att bli U la l&ns G

Tre Uppsalaviinner i tjugo-
drsibdern bildade 2002 it-
bolaget Hansoft. Fram dll
2005 var bolaget ett vilande
sidoproje

Tvik av dem arbetwde di
pi mpelbolaget rbreeze i
Uppsala, hlk Olofsson som
i Hans
wson som projekleda-
re. Den tredje, Patric Palm,
athetade som konsult med
affiirsutveckling i nystartade
teknikbolag samtidigt som
han avslutade sina studier
vid Uppsala universitet

Med sina erfarenheter frin
spelfretag sig Hans Anders-
son och
behoven w

t
eft proju.hlk\l.-
ve for spelindu-
hen. och tillsam-
mans  uivecklade de e
it-stidsprogram som effek-
viserade stora programpro-
jekt.

Vi sikg snabbt att vi borde
koncentrera oss  pl spel-
bolagen”™, siger Patric Palm.
tve och dataspelen
Fortsante att bli alltmer tek-
niskt wvancerade och spefba-
lagen fick allt svirare an
averblicka och leda sina pro
Jekat som sviillde till hundre-
tals inblandade personer,

Och nir Sonys Playsta-
tion 3 och Microsofis Xbox
360 lanserades brots en ny
Spefurvecklare rant om ¢
wiirlden fick ¢ Jp.l sina bud-

nudelir, fir v finensicrade
alle sjabva. Jag flog med lig-
prisflyg 6ll England. Déir for
Jag runt med tig och bussar
fior mit foirsika triffa projekt
Jedare fiir spelbolag. Jag dver-
nanade pd soffor hos viinner™,
beriittar Patric Palm.

Under tiden fortsane de
an urveckls pro-

an
dukten.

Aret efter, 2006, kom ge-
nombrote

.\!h lit var modan vard.

Enav rhnl anmiens stirsta
obere spelutvecklare,
Eurocom, licensicrade viire

projektledningsverktyg  for
250 personer. Dt var em
milstople.”

Andra bolag blev mu kun-
der av bara farten.
r jag var i England
ringde en smdiochel frim
Australien. Jag for dit och [r.s
r hade jag besil

gz varay fem blev viirs

kunder”, beritar  Patric
Palm, allgamt frbluffad Gver
den snubba utvecklingen.

und | USA
Under 2007 bérjade fhreta-
get anstalla.
“Diet hret p de vi nils-

tamilstolpe. Vi hade fittinen
fiot § USA, och det riktigt sto-
ra Iyfret kom med spelgigan-
ten Bioware som numera
ingr i spelbolaget EA.
I’{n\lg‘hlldn Rigwan:

getar och
vibue.
_ Franan luilb.ur'h.l be

500 personer for
att utveckla spel

Swviirt att hilla kvaliteten
“Att ha dverblick och leda
dessa st och kom

projele blev alltmer kravan-

2005 war tulft, ett riktig

blevvilr kund pi den
viktiga amerikansks mark-
naden.”
'Ml fr vi 1'\'

edande

Enligt Putric Palm ger Han-
softs progmm en Gverblick
Gver vad medarbetarna gor
och hur lingt de hur loommit.
Alls dndringar i projektpla-

nen sker § realtid och ir tll-

pingliga foralla. Alh kan visas
IOVt sagrt som et stort sche-
ma. Projektledarna ser var
projekest har halkat efter och
hur resursema ska frdelis.
‘Tills fisr tedl &r sedan var
Hansoft en ren spelutveckla
re. Spelmarknaden uigdr nu
80-90 procent av firetagets
omsittning.
“Projektledningsproblem
finns 1 vilket stort utveck-
lingsprojekt som helst inom
industrin eller annat fGretag”,
sdger Patric Palm, so ill
rikin firetages iven mot an-
dra markna

1 shatet wv 2008 fick Hansaft
Svenska Rymdbolaget som
kund, diirefter foljde Bocing,
Jenoptik och i fir fiven Bang &
Ohufsen.

Intikterna trillar in mi-
nadsvis. Och alltid i enro.

Vi anviinder oss av en pre-
numerationsmodell, Vi fiku-
rerar 25 euro per anviindare
m.hmln.h! ar kunden inne-
bir det en synlig kostnad.”

Konkurrenterna  har en
liigrre licenskostmad men pro-
grammen ir kringligare au
instullera och bakigare an
hantera, och det kriiver kon
sulter.

“En fullskalig produks kan
lnddas ped frin viir hemsida
och pd fem mimuter br syste-
met installerat och klart. Det
som behivs fir att komma
i ging ar en speciell licens-
myckel. enkelt dir det”,
sager Putric Palm.

Hansoft finns i 25 export-
linder. | digg fr de 21 anstill-

juat e
japansia
synnerhet
Lngg vi

. #om hitill
mingen va
Patric Pulm,

2005 var tufft, ett riktigt nudelar. Jag flog
med lagprisfiyg till England. Dir for jag runt
med tag och bussar for att fbrsoka triffa
projektiedare inom spelbolag. Jag sov pé

soffor hos vanner.”
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RATT TAKTIK. Erik Otofsson, Patrik Palm och Hans Ander

& v med en andan typ av spel
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Nordens storsta affirstidning - nu 383 000 lédsare ONSDAG 1 DECEMBER 2010
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